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VARIANTA 2
¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
o Timpul efectiv de lucru este de 4 ore.
SUBIECTUL | (30 puncte)

KARAGOZ iLE HACIVAT

Bu oyunda, bir beyaz perdenin arkasina yerlestirilen bir isikla, bu 1si1gin éniinden gecirilen
sekillerle birtakim gélgeler meydana getirilir. Onun igin, Karagbz oyununa, Hayal oyunu denildigi
gibi, Gélge oyunu da denir. Isigin éniinden gegirilen sekiller perdeye yansitilir. Bu sekilleri oynatan
kimseye de Karag6zcl denir. O, sekilleri hareket ettirir, saga-sola gezdirir, onlari konusturur
(ashinda kendi konusur), gekigtirir, dovistirir. Onlara, kivrak hareketler yaptirir. Bltiin bunlar,
seyircilerde, derin bir zevk uyandirir.

Aslinda, Karagb6z oyunu, Tiirk halkinin zekasini ifade eden bir vasitadir. Tiirkiin sen
tarafini, glildiiriicii kudretini sahneye koyar. Insanlarin arasinda olup biten gesitli durumlari dile
getirir, onlari, blylik ustalikla canlandirir.

Karagbz, temiz ruhlu, olaylarin gliliing taraflarini kolayca yakalayan, karsisindakilerle,
Ozellikle Hacivat'la konusurken, daima alay etmeyi seven, baskalarina ders veren bir kimse olarak
karsimiza gikar. Tiirk dilini bozanlari tenkit eder.

Hacivat ise, genellikle, yabanci tipleri temsil eden bir sahistir. Karagdz, Hacivat'in
séylediklerini, daima, ters anlar gibi davranir. Zaten, Karagdz ile Hacivat'in arasinda,
anlasmazliklar ve giliing olaylar bunlardan kaynaklanir, diyebiliriz.

a) “Karagoz” oyunu nasll gerceklestirilir? 5 puan

b) Karag6z oyununda diyaloglarin roll nedir? 5 puan

c) Karagoz ile Hacivat'i n iliskisini yaziniz. 5 puan

1. “Karag6z®’, “seyirci”, kukla” kelimelerini yapilari bakimindan (basit-tiremis-birlesik)
inceleyiniz. 5 puan

2. "Karag6z oyunu, Turk halkinin zekasini ifade eden bir vasitadir.” Cimlesinin isim
tamlamalarini inceleyiniz. 5 puan

3. Ug birlesik fiili 6rnek alarak, semantik bakimindan inceleyiniz. 5 puan
SUBIECTUL al ll-lea (30 puncte)

Se da urmatorul text:

LApropiindu-se de lumina licuriciului, cunoscu ca se afla langa o scorbura de rachita
batrana. Pletele lungi ale ramurilor cAddeau catre ea si se clatinau alene.

- Asta-i o casa foarte buna, mormai Patrocle.

Atunci Lizuca ceru voie de la rachita:

- Matusa rachita, sopti ea cu sfiala, ne dai voie sa intram in casa la mata?

Rachita o mangaie lin si i dadu drumul in scorbura. (...)

Lizuca incepu iar a vorbi incet:

- Patrocle, eu cred ca nu trebuie sa ne temem de mama padurii. Aici is locuri curate...
Sfanta Miercuri sta pe aproape.”

(Mihail Sadoveanu — ,Dumbrava minunata”)
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Scrie, pe foaia de examen, raspunsul la fiecare dintre urmatoarele cerinte, cu privire la text:

1. Stabiliti sinonimele contextuale pentru fiecare din structurile subliniate: cunoscu, cadeau.

4 puncte
2. Exemplificati trei atribute din fragmentul dat, precizand totodata si partea de vorbire prin care
sunt exprimate. 6 puncte
3. Caracterizati, in aproximativ o jumatate de pagina, personajul Lizuca, prezentand doua trasaturi,
ilustrate cu exemple adecvate din opera citata. 12 puncte
4. llustrati procedeul personificarii cu doua exemple din textul dat. 4 puncte
5. Explicati sensul propriu si sensul figurat al cuvintelor subliniate din secventele urmatoare:
“Pletele lungi ale ramurilor...”; “Aici is locuri curate...”. 4 puncte
SUBIECTUL al lll-lea (30 puncte)
1. Indicati doud modalitati de explicare a cuvintelor necunoscute. 4 puncte
2. Elaborati, pe baza textului dat la subiectul al ll-lea, doua tipuri diferite de exercitii pentru
activitatea de predare-invatare-evaluare a substantivului, la clasa a IV-a. 6 puncte
3. Dati doua exemple de jocuri lexicale, pornind de la materialul lingvistic oferit de fragmentul
preluat din povestirea lui M. Sadoveanu. 4 puncte
Ders islenirken dikkat edilecek hususlar
a) dersin 6grenciler tarafindan takip edilmesi 5 puan
b) metot, teknik ve araglar yoéniinden 6 puan
c) diger hususlar 5 puan
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